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EL DIABOLICO SARGENTO GARCIA HA
RAPTADO A UNA BELLA DAMA Y LA
MANTIENE ENCARCELADA EN SU
FORTALEZA. COMO EL ZORRO HEROE
ENMASCARADO TU MISION ES ENCON-
TRARLA Y RESCATARLA DE SU
MAZMORRA.

LOS GUARDIAS INTENTARAN IMPE-
DIRTELO. IPREPARATE PARA LA

BATALLA! . SUBIRAS POR ESCALERAS,

EXPLORARAS OSCUROS PASILLOS,
SALTARAS DE TEJADO EN TEJADO
Y LUCHARAS CON TU ESPADA
INVENCIBLE.
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(ver instrucciones al dorso)
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Commodore
EQUIPO PUNTUACION
Es necesario un joystick para poder jugar con ZORRO. MBIRE CHUBICIND . » o 1 5 o x 55 5 A A L R R A & o o N 0 O 0 0006 5
Coger objeto do laConsignacel Hotol. ..........cvvnnnnn 200
Coger Bolsa do Dinero, yolrascosas. . .......... “Bonus” actual

CARGA

Pulsa SHIFT y RUN/STOP
— Empeeza ol juego pulsando F7 o & boldn de disparo,
— Saise del juego y vuehve a i pantalla inicaal pulsando F1.
- Vuelve a comenzar la partiia pufsando F7.

CONTROLES

Musve o [oystick cOmo sigue para controlar a ZORRO.

S

Subir 0 saitar.
Salto xquierda. ' Salto derecha.

Correr izquieece. 4 r @) Correr derecha.

L2

Bajar.

JOYSTICK PARA ZURDOS

Puisa la L. Gira joystick un cuarto deo vuelta a la derecha. Una L
aparecerd en la zquierda superior derecha de la pantalla como
confirmacitn de la modalidad, Para voiver a la modakdad normal,
puisa la R y gira el joystick un cuarto de vuelta a contra-relo).

En uns lucha con espada, empuja el joystick hacia o Guardia
para empujarie fuera do la pantalia, © hacia Una repisa.

Para derrotar a un Guardia, pulsa el botdn del joystick cuando
ambas espadas estén en posicion baja (formando una V).

Pausa ¢l juego pulsando el espaciador (SPACE). Vuelve apul-
sa1o para volver a seguir jugando.

Recoge y sueita objetos puisando el botdn de disparo.
Mdsics: So enciende y apaga pulsando la tecla S.

La informacion en la parte superior de la pantalla muesira tu
puntuacion, la maxima puntuscidn, 1os Puntos Extra ("Bonus™) y
¢l nimero de ZORROS en reserva (empleza con 4).

Puntos Extrx EI 50?0 oempieza con 2.200 puntos extra. A ma-
yor tlempo que ZORRO tarde on comploetar una tarea, Monos
pUMOS extra aparecerdn en el contador Bonus (aungue nunca
serdn menos de 1.000). Después e [a primera tarea, ol comador
4 pondra on 9.900 para comenzar cada nueva tarea.

SUGERENCIAS

— ZORRO séio puede llevar un objeto a la vez (salvo el pafiuelo,
Qque va en un boisilio).

— Cuando ZORRO recoge 850, su espada se guarda; no la
sueita,

== Mira a vor de voz en cuando on &l Holol por si hublera cosas
nUovas

TS MAY nasta sois Maneras distnlas de salir ge une panteiie

- E$ buena idea hacer un MAPR Para SEQUIr ¢l progreso de
ZORRO. Pon en ¢ mapa los objetos que ha encontrado y
donde los enconlrd,
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